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RESUMO

A participagédo ativa dos estudantes no seu processo de ensino aprendizagem tem sido cada vez mais
estimulada devido a importancia no seu desenvolvimento. A criagdo de jogos desafia o estudante a se
superar, envolvendo-o com a proposta e buscando, em suas experiéncias, formas para construir seu jogo. E
neste momento que mostramos ao estudante que ele também pode construir seu processo de
aprendizagem, com o mesmo envolvimento, interesse e participagdo efetiva com o qual joga, cria e recria. O
objetivo geral deste estudo é desenvolver uma proposta metodoldgica de participagéo ativa dos estudantes
utilizando o jogo nas aulas de Educagdo Fisica em um trimestre letivo. Dentre os objetivos especificos
vislumbramos estimular a participagao ativa dos estudantes diante das propostas de criacéo, vivéncia e
avaliagdo dos jogos; analisar e descrever a percepgao dos estudantes diante desta proposta e verificar a
repercussao deste tipo de metodologia na aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes. O estudo trata
de uma pesquisa intervengéo, a ser desenvolvida na EMEF “Professor Vercenilio da Silva Pascoal”, situada
no bairro Joana D’arc, no municipio de Vitéria. Os sujeitos da pesquisa serao os estudantes das turmas de
4° e 5° anos do turno matutino, no ano de 2022, totalizando 49 participantes com faixa etaria entre 9 e 11
anos. O projeto esta previsto para ser realizado em 32 aulas, divididas em 7 etapas, onde os alunos irao
vivenciar jogos de formatos diferentes, criar novos jogos, vivencia-los e depois avalia-los, realizando
também uma autoavaliacdo sobre sua participacdo neste processo. Um Festival com os jogos criados sera
realizado como culminancia da etapa de criagao e vivéncia.
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